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En el proyecto “Saucer-like” (https://store.steampowered.com/a-

Tel. ; A : .
630747576 pp/602590/SaucerLike/) realicé las funciones de:
® Programador

E-mail ® Diseflador de Juego
nicolascasalfernandez@gmail.com

S Ledisson A&T/CETGAVI
ireccion
c/Quintela, n°2, 6°D

Vigo (Pontevedra, Esparia) = Unity 3d Programmer - Programador/Desarrollador
de videojuegos

Polygon-e/Polygon-e Studio

= Unity 3d Programmer - Programador/Desarrollador
de videojuegos

Fecha de nacimiento
17/12/1984

Conocimientos

= Formador en Unity 3d

Curso ETIV

(Localizacién y Traduccion de videojuegos)
Universidad de Vigo
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m Profesor de Introduccién a la Produccién de Videojuegos

@ Formacion

Unreal @ @ @ Curso de Desarrollo de Videojuegos inpartido en la
academia Seforma (Vigo) (2016-2017)

Unity
(Game Engine) o000

Cocos2D @ @ :
En el cual se incluye:

CEIMEVEICE X )

Narrativa de Videojuegos
m Disefio de Juego

® Inteligencia Artificial

|
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Inglés @ @ @

Aleman @ Teoria de Juegos

Fisicas para Videojuegos
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